
YETENEKLER

Arka yüz

C# · .NET 8 / ASP.NET Core · .NET

Framework · Node.js / Express · SignalR /
WebSocket · YARP

Ön yüz

TypeScript · React 19 · Next.js 16 · Angular ·
RxJS · Zustand · Electron

Veri ve mesajlaşma

PostgreSQL · MSSQL · Supabase ·
RabbitMQ

Mimari

Mikroservisler · Olay güdümlü mimari ·

CQRS / MediatR · Outbox · Clean

Architecture · DDD · Çevrimdışı öncelikli

Dağıtım ve test

Docker / Compose · Kubernetes · GitHub

Actions · xUnit · Vitest · Playwright

Diğer

Python · Git · Agile / Scrum

D İLLER

Türkçe · ana dil

İngilizce · dinleme ve okuma C1, konuşma

ve yazma B2

REFERANS

İstendiğinde paylaşılır

DENEY İM

PROJELER

Okey 101 — Çevrimiçi Masa 2026

Tarayıcıda 2–4 kişilik, tam kurallı Okey 101; gerçek zamanlı çok oyunculu ve bilgisayara karşı.

Supabase Realtime üzerinde kurucu otoriteli oyun durumu, uçtan uca şifreli eller (Web Crypto),
hamle kaybetmeden yeniden bağlanma; CI’da Playwright ile test edilir.

Afiş Oluşturucu 2026

Siemens, Philips ve LG ürünleri için ürün kodundan baskıya hazır kampanya afişi: ürün verisi,
fiyat ve görsel otomatik gelir. Excel fiyat listeleri, PNG/JPG/PDF dışa aktarma ve çevrimdışı

çalışma.

CorePulse · EdgePulse 2026

Dağıtık donanım telemetrisi ve alarm: toplayıcı ajan → YARP ağ geçidi → ASP.NET Core 8 API

→ RabbitMQ → alarm servisi → SignalR → Angular 17; PostgreSQL ve Docker Compose.

Portföydeki sayfa canlı web demosu.

Okey 101 Skor Tablosu 2026

Masadaki oyun için telefona kurulan, çevrimdışı çalışan dijital çetele: el sihirbazı, ayarlanabilir

cezalar, oyun geçmişi ve istatistikler, PDF çıktısı ve QR ile canlı izleme (Service Worker, Upstash
Redis).

Posta — @usluso.com 2026

Davetlilere kendi alan adımda Gmail benzeri posta: Cloudflare Email Worker → Supabase,
posta kutusu başına Postgres RLS, Resend ile gönderim, Web Push.

Tavla 2026

Kahvehane kurallarıyla tavla: bota karşı, aynı cihazda ya da çevrimiçi. Saf kural motoru, Web
Crypto zar, Supabase Realtime odaları.

Yapay Zekâ Destekli Önleyici Matkap Kafası Bakım Sistemi 10.2024 – 06.2025

Mezuniyet projesi: 3B titreşim verisi ve yapay zekâ algoritmalarıyla makine arızalarının erken
tespiti; önleyici bakım, iş güvenliği ve verimlilik hedefli.

Getir & Götür 2023

Ürün kategorilerine ayrılmış, nesne yönelimli Java teslimat uygulaması.

Kim Milyoner Olmak İster 2022

Televizyon bilgi yarışmasından esinlenen Java oyunu.

EĞİT İM

Yazılım Geliştirici

Yasir Uslu
Bandırma, Balıkesir

T.C. vatandaşı · AB’de çalışma izni gerekir

yasir@usluso.com

linkedin.com/in/yasir-uslu

github.com/HighFiveBoss

Yazılım Geliştirici 10.2026 – devam ediyor

AVL Araştırma ve Mühendislik · İstanbul (hibrit)

Yazılım Geliştirici (yarı zamanlı) 10.2024 – 06.2025

Bimar Bilgi İşlem Hizmetleri AŞ · İzmir

Ön yüz ve arka yüz web geliştirme çalışmalarına katkı: arka yüzde .NET Framework, ön yüzde

TypeScript ve React.

Yazılım Geliştirici Stajyeri 07.2024 – 08.2024

Bimar Bilgi İşlem Hizmetleri AŞ · İzmir

Profesyonel yazılım geliştirmeye giriş
Devam eden web geliştirme görevlerine destek

Son üç haftada junior ekip üyesi olarak takım çalışması

Dijital İkiz Projesi Donanım Stajı 01.2024 – 02.2024

Dokuz Eylül Üniversitesi · İzmir

Anormal titreşimleri tespit etmek için sensörler ve gömülü sistem içeren bir devre tasarladım.

Proje başarıyla tamamlandı.

Bilgisayar Mühendisliği, Yüksek Lisans 02.2026 – devam ediyor

Bandırma Onyedi Eylül Üniversitesi · Bandırma
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Bilgisayar Mühendisliği, Lisans 10.2021 – 07.2025

Dokuz Eylül Üniversitesi · İzmir
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